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2020
37,5

+1%
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Medienwirkungsforschung
• Sind sehr unterschiedliche je nach Methode 

und Interesse
• Wir wissen, dass wir nichts wissen
• Problem „Gewaltbegriff“
• ›Certain media do certain things with certain 

people‹
• Abbildende Verfahren – Hirnforschung
• Experimentelle Verfahren:

- Wörter ergänzen
- Situationen hervorrufen
- Assoziationen
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Fragen?
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Bitte einen Charakter aus einem Videospiel aussuchen – mit dem Versuch das es nicht 20x der 
selbe sein soll ;)

Bild auf dem eigenen Rechner haben oder URL zum Bild.
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Projektbeispiel
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Reflexion - Rate my Hero

Genderbögen

Coop mit ProFamilia
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Genderbend & Genderswap I
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The Hawkeye Initiative 

http://thehawkeyeinitiative.com/

http://artistmeli.tumblr.com/post/4895
3763822/sooo-i-know-im-a-little-late-
to-the-party-with
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Genderbend & Genderswap III
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Gender & Games
Genderbend & Genderswap III
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" Eine pauschale Bewertung von digitalen Spielen ist aufgrund der 
Vielfalt an Technik und Inhalten nicht angemessen“

15 Jahre JIM-Studie
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Fragen?

info@stschoelzel.de

@stschoelzel

//Ende 
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